






Jeux

Jeux de cartes coopératifs.

.

Ordonner des cartes objets en 
fonction de différentes grandeurs

Cycles 
2 et 3

Cycles 
1, 2, 3

C1 Le jeu 
du loup

C2 

Dépasse 
pas 100

C3 Le jeu 

du 
crocodile



Jeux

Ordonner des cartes défis 
en estimant des mesures.

.

Construire le plus grand 
domaine mathématique. 

Cycles 
2 et 3

Cycles 
2 et 3



Sport
Cycles 
1, 2, 3

Résoudre des problèmes 
arithmétiques et de recherche 
sur le thème du sport, les JO.

Organiser un tournoi : Explorer différentes 
façon de modéliser l’organisation de 

rencontres sportives.
Utiliser les mathématiques pour mesurer 

des performances, les comparer.

Cycle 3

Problémathiques

Reproduire les anneaux 
olympiques, découvrir des 

œuvres les mettant en 
scène.

Matholympiques

Maths et J.O.

Cycles 
1, 2, 3

Mathathlon Casse-tête sportif



Histoire
Cycles 
2 et 3

Découvrir la numération romaine, jouer à 
différents jeux pour lire et écrire les 

nombres romains.

DominVs



Histoire

Une histoire des 
décimaux, inspirée du 

travail de l’IREM de 
Strasbourg

Cycles 
2 et 3

Etudier différents systèmes de 
numération, imaginer un nouveau 
système numérique (académie de 

Normandie)

Cycle 3



Défis

Cycles 
1, 2, 3

Mesurer des 
performances, les 

comparer.

.

Cycles 
2 et 3

Nombre de 

marches 

montées par 

jour par la 

classe ?

Nombre de sauts 

à la corde sans 

s’arrêter pendant 

une récréation ?

Nombre d’élèves

qui sont capables 

de dessiner un 

carré les yeux 

fermés ?

Nombre 

d’élèves

qui aiment les 

épinards ?

Nombre 

d’élèves qui 

chante sous 

la douche ?

Mener un projet d’enquête pour établir 
des statistiques inattendues, loufoques et 
rigolotes à l’échelle de sa classe, de son 

cycle, de son école, de sa circonscription…



Langues
Cycle 3

Résoudre des problèmes dans différentes langues.

Cycle 1

Compter, écouter les nombres (albums, comptines), jouer 

dans différentes langues.



Langues

Ecrire les nombres en mandarin.

Cycles 
2 et 3

Utiliser le soroban japonais.

Compter dans différentes 
langues (à l’oral, avec les doigts)



Arts Cycles 
1, 2, 3

Travail sur la symétrie.

Géométrie et architecture.

.

Découvrir la structure 
géométrique du jardin à la 

française et  créer des plans  et 
des maquettes  de jardins.

Découvrir les dessins géométriques qui ornent 
les façades. Tracer et inventer des frises.

Cycles 
2 et 3



Voyages Cycles 
1, 2, 3

Cycle 1

Si tu joues au jeu des escaliers :

«Je monte 3 marches, et je recule

d’une marche ; je monte 3 marches, et

je recule d’une marche, ainsi de suite...

Combien de pas vas - tu faire pour

arriver en haut de l’escalier ?

Faire un tour du monde avec le 
loup : résoudre des problèmes 

de recherche en équipe.

Balades mathématiques : 
Chasse aux objets 
mathématiques

dans notre environnement 
quotidien (école, rue).

Jeux de piste 
mathématiques : 

Résoudre des énigmes 
mathématiques dans 

l’école.



Voyages Cycles 
1, 2, 3

Escape games mathématiques en 
ligne : Sur le chemin de l’école.



Cuisine
Cycles 
1, 2, 3

Enigmes culinaires

La recette mystère : Trouver les indices 
pour découvrir et réaliser la recette 

mystère.

Cycle 3

Cycles 
1 et 2

Escape game : la 
Recette du bonheur 
(DRANE de Créteil)



Ecologie
Cycles 

1, 2 et 3

Résoudre des situations 
problèmes en lien avec le 
développement durable.

Utiliser les nombres pour comprendre 
les enjeux écologiques liés à la 

biodiversité. Travailler à partir des 
photographies de Yann Arthus-Bertrand.

Cycle 3

Durables maths

Compter la biodiversité



Ecologie
Cycles 
2 et 3

Estimer sa consommation d’eau, 
calculer des économies 

possibles.

Découvrir le concept d’empreinte 
écologique. Comprendre que les 
mathématiques permettent de la 

calculer.

Cycle 3

Empreinte 
écologique

Mathl’eau

Elaborer des menus de saison. 
Résoudre des problèmes liés 

au gaspillage alimentaire.
Mathmenus



Publicité
Cycles 
2 et 3

Créer de slogans et affiches 
publicitaires sur des thèmes 

mathématiques.

.

Chercher les erreurs mathématiques 
dans les publicité.

Cycle 3

Droit dans mes 

bottes avec ma 

règle !

On s’emballe 

pour le calcul 

mental !



Teaser : 

https://tube.ac-lyon.fr/videos/watch/b4e5b628-7958-437b-bd7a-eb95391df7ef

Genially : https://view.genial.ly/5fb841027eb7770cfdb2aa87/presentation-semaine-
des-maths-2021dans-le-rhone

GDM69 du Rhône :  https://maths-rhone.enseigne.ac-lyon.fr/spip/spip.php?rubrique94

https://tube.ac-lyon.fr/videos/watch/b4e5b628-7958-437b-bd7a-eb95391df7ef
https://view.genial.ly/5fb841027eb7770cfdb2aa87/presentation-semaine-des-maths-2021dans-le-rhone
https://maths-rhone.enseigne.ac-lyon.fr/spip/spip.php?rubrique94
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